Corrections des fiches de jeux du DICRIM
Jeunes

Communauté de communes Dronne et Belle

FICHE DE JEUX N°1

1. Colorie de la couleur de ton choix, les risques naturels présents sur notre territoire.
Avec une deuxiéme couleur, colorie les risques technologiques présents sur notre

territoire.
Feu de forét Inondation Mouvement de terrain
Tempéte Avalanche Séisme Tsunami
Accident de transport de matizres dangereuses Volcans
Grave accident dans une installation industrielle

2. Relie chaque pictogramme au risque correspondant :

Inondation

Feux de forét
Meteorologique
Séisme

Mouvements de terrain
Nucléaire

Transport de matiéres dangereuses
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FICHE DE JEUX N°2

1. Coche la bonne réponse :

Combien de temps dure le signal national d'alerte lors d'un accident réel ?

O Environ 1 min M Environ B min O Environ 10 min

2. Entoure les moyens d’alerte utilisés pour prévenir en cas de danger :

S el
aut-parleur élé _ Montgolfigre Train
Courrier Pigeon

3. Vrai ou Faux

Le signal national d'alerte te préviens qu'un danger grave et immédiat peut se produire
pres de toi.

X Vrai O Faux
Lorsque tu entends le signal national d'alerte, tu peux téléphoner a tes amis.

O Vrai K Faux

Lorsque tu entends le signal d'alerte, tu dois fermer les portes et les fenétres.
X Vrai O Faux

Le signal national d'alerte est testé une fois par mois.
X Vrai O Faux

Le signal national d'alerte est testé tous les lundis a 18 heures.

O Vrai X Faux



FICHE DE JEUX N°3

1. Aide Dicrimino a éteindre le feu de forét en retrouvant le chemin :

i

2. Aide Dicrimino a débroussailler en entourant les actions qu’il doit faire pour se
protéger des feux de foréts.

1t

Tondre Fherbe Couper les branches Faire la vaisselle  Repeindre les murs  Ranger sa chambre
d'arbres de sa maison

3. Coche parmi les propositions ci-dessous ce qu'’il faut faire si tu apercois un départ de
feu dans la forét.

O Je m'approche pour regarder. X Je préviens rapidement un adulte et les secours.

O Je filme le feu. O Je reste dehors pour regarder les flammes.

4. Vrai ou faux

Un petit feu peut rapidement devenir un grand incendie lorsqu'il fait chaud et qu'il y a
du vent ?

X Vrai O Faux



FICHE DE JEUX N°4

1. Vrai ou faux

Sur notre territoire, je peux étre confronté a des inondations de Type.s

Remontée de nappe phr'e.u'l'lque X Vrai O Faux
Débordement de riviéres X Vrai O Faux
Ruissellement de I'eau X Vrai O Faux

Lors d'un inondation, je dois monter dans les étages.
X Vrai O Faux

Lors d'une inondation par remontée de nappe phréatique, la montée des eaux se fait
rapidement.

O Vrai X Faux

2. Retrouve dans la grille les mots cachés sur le théme des inondations. lls peuvent
étre écrits horizontalement, verticalement ou en diagonales. lls peuvent étre de haut
en bas, de bas en haut, de droite a gauche ou de gauche a droite.
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3. Compléte la phrase.

Lorsqu'une riviére monte a cause de fortes pluies, on
parle d'une LI .. ...t



FICHE DE JEUX N°5

1. Coche les bonnes réponses.

Apres plusieurs jours de fortes pluies, une grande quantité de terre et de boue
descend rapidement le long d'une pente.

O Eboulement X Coulée de boue 1 Retrait-gonflement des argiles

Des morceaux de roches se detachent et tombent sur le sol.
M Chute de pierre O Affaissement O Glissement de terrain

Aprés une longue période de sécheresse, des fissures apparaissent sur les murs d'une
maison. ,
O Coulée de boue X Retrait-gonflement des argiles O Eboulement

Une partie du sol s'enfonce progressivemment car une cavité située sous la terre
devient fragile.

M Affaissement O Chute de pierre O Coulée de boue

Une pente devient instable. Une partie du sol se déplace lentement vers le bas.
X 6lissement de terrain O Effondrement O Retrait-gonflement des argiles

2. Coche parmiles mouvements de terrain ci-dessous ceux qui peuvent avoir lieu sur
notre territoire.

X Les affaissements. X Les coulées de boue. X Les effondrements
X Les chutes de pierres. X Les retraits et gonflements des argiles

3. Relie chaque photo a sa légende.

Effondrement de la route.

— /
Carriere souterraine. /

Chute de bloes.




FICHE DE JEUX N°6

1. Retrouve quels phénomeénes correspondent avec les pictogrammes suivants :
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Cocanicules

2. Quel phénomeéne se cache derriére ces indices ? Lis chaque situation et coche la
bonne réponse.

De gros nuages noirs arrivent. Le vent devient trés fort et de nombreux éclairs
apparaissent dans le ciel.

O Canicule X Orage O Neige
Pendant plusieurs jours, la température dépasse largement les températures
habituelles. Il fait trés chaud, méme la nuit.

O Tempéte X canicule O Neige
De fortes rafales de vent soufflent et peuvent casser des branches ou déplacer des
objets.

X Tempéte O Canicule O Orage
Pendant plusieurs jours, les températures restent trés basses. Il peut geler, faire

trés froid et parfois neiger.
O Canicule X Grand froid O Orage

3. D’ou provient cette carte ? A quoi cette carte peut-elle servir ? Quel est le niveau de
vigilance de la Dordogne ?

La carte provient de Météo France.
Elle sert & annoncer une vigilance

météorologique canicule.




FICHE DE JEUX N°7

1. Ecris sous chaque dessin, le nom du phénoméne qui peut se produire a la
suite d’'un probléme sur une installation industrielle : un incendie, une fuite ou
une explosion.

2. Remplis la grille de mots croisés suivante.
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FICHE DE JEUX N°8

1. Coche les types de transport de matiéres dangereuses qui existent en
Dronne et Belle.

X Les canalisations
O La voie ferrée

?{ La route

O La voie fluviale

2. Utilise les définitions pour trouver les mots cachés dans la grille. Une fois la
grille remplie, les lettres dans les cases grises te révéleront le mot mystére
pour compléter la phase.
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La plaque permettant d'identifier les matieres dangereuses transportées est :




FICHE DE JEUX N°9

1. Vrai ou faux

I| est conseillé de sortir du batiment en cas de confinement.
O Vrai M Faux

Les adultes doivent se rendre a la mairie pour récupérer des comprimés d'iode en cas
d'accident.
M Vrai O Faux

Il est recommandé d'écouter la radio pendant un confinement.
ﬂ Vrai O Faux

2. Remplis la grille de mots croisés suivante.
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LE KIT D’URGENCE

Colorie les éléments que tu mettrais dans ton kit d’'urgence.
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