
 

Corrections des fiches de jeux du DICRIM 
Jeunes 

Communauté de communes Dronne et Belle 
 
 

FICHE DE JEUX N°1  
 

1. Colorie de la couleur de ton choix, les risques naturels présents sur notre territoire. 
Avec une deuxième couleur, colorie les risques technologiques présents sur notre 
territoire.  

 

 
 
 

2. Relie chaque pictogramme au risque correspondant : 
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FICHE DE JEUX N°2 
 

1. Coche la bonne réponse :  
 

 
 
 

2. Entoure les moyens d’alerte utilisés pour prévenir en cas de danger :  
 
 

 
 
 
 

3. Vrai ou Faux 
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FICHE DE JEUX N°3 
 

1. Aide Dicrimino à éteindre le feu de forêt en retrouvant le chemin :  
 

 
 
 

2. Aide Dicrimino à débroussailler en entourant les actions qu’il doit faire pour se 
protéger des feux de forêts. 

 

 
 
 
 

3. Coche parmi les propositions ci-dessous ce qu’il faut faire si tu aperçois un départ de 
feu dans la forêt. 

 

 
 

4. Vrai ou faux  
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FICHE DE JEUX N°4 
 

1. Vrai ou faux 

 
 
 

2. Retrouve dans la grille les mots cachés sur le thème des inondations. Ils peuvent 
être écrits horizontalement, verticalement ou en diagonales. Ils peuvent être de haut 
en bas, de bas en haut, de droite à gauche ou de gauche à droite.  

 

 
 
 

3. Complète la phrase. 
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FICHE DE JEUX N°5 
 

1.  Coche les bonnes réponses.  
 

 
 
 

2. Coche parmi les mouvements de terrain ci-dessous ceux qui peuvent avoir lieu sur 
notre territoire. 

 
 
 

3. Relie chaque photo à sa légende. 
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FICHE DE JEUX N°6 
 

1.   Retrouve quels phénomènes correspondent avec les pictogrammes suivants :  

 
 

2. Quel phénomène se cache derrière ces indices ? Lis chaque situation et coche la 
bonne réponse.  

 

 
 
 

3. D’où provient cette carte ? À quoi cette carte peut-elle servir ? Quel est le niveau de 
vigilance de la Dordogne ?  
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FICHE DE JEUX N°7 
 

1.  Écris sous chaque dessin, le nom du phénomène qui peut se produire à la 
suite d’un problème sur une installation industrielle : un incendie, une fuite ou 
une explosion. 

 
2. Remplis la grille de mots croisés suivante.  
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FICHE DE JEUX N°8 
 

1.  Coche les types de transport de matières dangereuses qui existent en 
Dronne et Belle. 

 

 
 

2. Utilise les définitions pour trouver les mots cachés dans la grille. Une fois la 
grille remplie, les lettres dans les cases grises te révèleront le mot mystère 
pour compléter la phase. 
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FICHE DE JEUX N°9 
 

1.  Vrai ou faux 
 

 
 
 

2. Remplis la grille de mots croisés suivante. 
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LE KIT D’URGENCE 
 
Colorie les éléments que tu mettrais dans ton kit d’urgence. 
 
 

 
 
 
 
 
 

**** 
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